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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingareichten Unterlagen entnommen 

(g) Sprelsystemfurllnterhaltungsgerate mitAustausch von Daten uber Schnittstelle mit Zulassungskontrolle und 
Verfahren zur Zulassungskontrolle 

@ Gegenstand der Erfindung ist ein Spielsystem fur Un- 
terhaltungsgerate mit Austausch von Spielen iiber 
Schnittstelle mit Zulassungskontrolle. Die Unterhaltungs- 
gerate {6, 8, 14, 18) sind mit Anzeige- und Speicherein- 
richtungen versehen. In einem Speicher eines zentralen 
Rechners (2) sind Spielprogramnne und -daten gespei- 
chert und die Unterhaltungsgerate sind mit dem zentralen 
Speicher uber eine Schnittstelle verbunden. Fur die Un- 
terhaltungsgerate warden jeweils bedarfsweise die ge- 
speicherten Spielprogramme und -daten aus dem zentra- 
len Speicher gelesen und in der betreffenden Speicher- 
einrichtung gespeichert. EIne Auswerte- und Zulassungs- 
kontrollslelle (4) ist mit dem zentralen Rechner (2) bzw. 
Speicher uber eine Schnittstelle verbunden u nd erfaSt die 
im zentralen Speicher gespeicherten Spielprogramme 
und -daten. AufSerdem erfafSt sie die durchgefuhrten Le- 
sevorgange zur Speicherung in Unterhaltungsgeraten 
* und kontrolliert sie. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Spielsystem fiir Unierhaliungs- 
gerare mit. Ausiausch von Spielen und Daren uber Schniit- 
stelle mil ZulassungskoniroUe. bei dem die Unierhaltungs- 5 
gerate mil Anzeige und Speichereinrichmngen versehen 
sind, in einem zeniralen Speicher Spielprogramnie und -da- 
len gespeichen sind, die Unterhaliungsgerate mil dem zen- 
u-aJen Speicher iiber eine Schniitsielle verbunden sind, wo- 
bei fiir die Unierhaltungsgeraie jeweils bedarfsweise die ge- 10 
speicherten Spielprogranime und -daten aus dem zentralen 
Speicher gelesen und in der betreffenden Speichereinrich- 
tung gespeichen werden. 

Ublicherweise sind Unierhaliungsgeraie spielspezifisch 
aufgebaui, 2. B. als Geldspielgerai, W'urfpfeil-Spielgeral. 15 
Tischkegelbahn. elc. Abgesehen von einigen Spielmodifika- 
lionen sind geraiebedingi keine weiieren Anderungen. kei- 
ncsfalls dcr Einsaiz cincs ganz andcrcn Spiels auf dcmscl- 
ben Geral moglich. 

Zur Erweiierung der Spielmoglichkeiien sind verschie- 20 
dene Wege beschriiien worden. Insbesondere ist durch Da- 
lenfernubertragungsleiiungen die Moglichkeii eroffnei wor- 
den, zwischen Kommunikaiionsieilnehmern ungeachiei des 
jeweiligen Standons Daien eic. miieinander auszutauschen. 

Aus der EP-A-0 556 840 isi ein Spielsysieiii fur Unlerhal- 25 
lungsgeraie bekannl, bei dem Spiele ausgelauscht werden, 
wobei die Unierhaltungsgeraie mil Speichereinrichtungen 
versehen sind. In einem zentralen Speicher in Fonn einer 
Datenbank sind Spielprogramnie und -daten gespeichert, 
und die Unierhaltungsgeraie sind mit dem zentralen Spei- 30 
cher verbunden. Fiir die Unierhaltungsgeraie werden die 
Spielprogramnie und -daien bedarfsweise aus dem zenuralen 
Speicher gelesen, ggf. uber Satelliten uberlragen und in der 
betreffenden Speichereinrichtung gespeichert. Dabei isi je- 
weils die Dberiragung praktisch von Einzelspielen vorgese- 3S 
hen. 

GemaB einem Vorschlag der WO/23288 isi ein Spielsy- 
stem vorgesehen, bei dem Unierhaltungsgeraie mit Spei- 
chereinrichtungen versehen und mit einem zentralen Spei- 
cher verbunden sind, in dem Spielprogramme und -daten ge- 40 
speicheri sind. Fiir die jeweils mil einer Geldverarbeilungs- 
einrichtung versehenen Unterhaltungsgeriite werden jeweils 
bedarfsweise die gespeicherten Spielprogramme und -daten 
aus dem Speicher gelesen und in der betreffenden Speicher- 
einrichtung gespeichert. '^^ 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein System fiir 
Unierhaltungsgeraie zu schaffen, bei dem es moglich ist, 
Spiele und Spielsysieme mil Geldgewinnen iiber Internet 
anzubieien. 

Diese Aufgabe ist bei einem Spielsystem mit den Merk- 50 
malen des Anspruchs 1 und bei einem Verfahren zur Zulas- 
sungskoniroUe des Gebrauchs von Spielsysiemen mit Geld- 
gewinnen mit den Merkmalen des Anspruchs 16 gelost. Vor- 
teilhafte Weiierbildungen sind Gegenstand der Unieranspru- 
che. 55 

Bei einem erfindungsgemaBen Spielsysiem fur Unterhal- 
iungsgerate mil Ausiausch von Spielen iiber Schnillsiellc 
mil Zulassungskontrolle, sind die Unterhaliungsgerate mil 
Anzeige- und Speichereinrichtungen versehen. In einem 
zentralen Speicher, genauer, dem Speicher eines zentralen 60 
Rechners, sind Spielprogramme und -daten gespeichert und 
die Unlerhahungsgeraie sind mil dem zenuralen Speicher 
iiber eine SchnitisieUe verbunden. Fur die Unierhaltungsge- 
raie werden jeweils bedarfsweise die gespeichenen Spiel- 
programme und -daicn aus dem zcniralcn Speicher gclcscn 65 
und in der beu-effenden Speichereinrichtung gespeichen. 
Eine Auswerie- und Zulassungskonirollsielle ist mil dem 
zenu-alen Speicher iiber eine Schniiisielle verbunden und die 
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im zenu-alen Speicher gespeichenen Spielprogramme und - 
daien. AuBerdem crfaBt sie die durchgefuhnen Lescvor- 
gange zur Speicherung in Unierhallungsgeriiten und kon- 
rrollieri sie. 

Die Unterhaliungsgerate sind zweckmaBigerweise als 
Endgeraie mil einem Monitor, einem Bedienerboard und ei- 
ner Geldverarbeiiungseinrichiung ausgefuhn, d. h. als Ter- 
minals im weiieren Sinn. Die Unierhaltungsgeraie konnen 
auch selbsi mit einer Speichereinrichtung versehen sein, urn 
mil groBer Wahrscheinlichkeii benotigie Spiele vorab in der 
Speichereinrichtung der betreffenden Gerate zu speichern, 
diese z. B. dezeniral iiber GD-ROM-Laufwerke einzulesen. 
Aliernaiiv kann auch das Spiel uber das Neiz fiir die Dauer 
des Spielbetriebs von einem Server zur Verfiigung gestellt 
werden, wenn die Unterhaliungsgerate beispielsweise ver- 
netzt oderTeil eines Unierhallungsgeraiesyslems, wie z. B. 
in einer Spielhalle, sind. Die Unterhaliungsgerate kOnnen 
auch iiber cine Datcnfcmubcru-agungslcilung vcmctzt scin. 

Der zenurale Speicher fiir die Spielsysieme isi voneilhaft 
in Form nichl manipulierbarer Medien ausgefuhn, wie z. B. 
CD-ROM, CDI-Festspeicher, Speicherkarien. Die Spiele 
sind mit Ideninummem, Codenummem, Zulassungsnum- 
mern gekennzeichnet. Die Spielsysieme konnen so zentrale 
und nicht manipulierbar in der Vorerklarung unier ErfUllung 
der jeweiligen geselzlichen Aufiagen gespeichen werden, 
insbesondere, wenn die Zulassungsnummern mit den zuge- 
horigen Spielprogrammen und -daien fesi verkniipfr und ge- 
speichert sind sowie siets zusammen mit diesen iibertragen 
werden. Eine besonders guie Ubersichi ergibt sich, wenn die 
Zulassungsnummern geladener Spielprogramme und -daten 
stets auf einem Monitor des betreffenden Unterhaliungsge- 
raies angezeigl werden. 

Zur KontroUe des ZugritTs der Ausweriungs- und Zulas- 
sungskontrollsielie kann fiir die Benuizung der betrejfenden 
Schniitsielle eine Codierung vorgesehen sein, iiber die je- 
derzeit dieZulassung der betreffenden Spiele und auBerdem 
die Spielfrequenz (Spielauswenung) abgefragt und kontrol- 
liert werden kann. 

Erst durch das jeweils geladene Spiel werden die Unter- 
haliungsgerate zu Geldspielgeraten, Unterhaltungsautoma- 
ten, Geschicklichkeilsautomaten, etc. Entsprechend den in 
dem zentralen Speicher gespeichenen Spielen bzw. Spielva- 
rianten oder Spielsysiemen konnen bei dem erfindungsge- 
maBen Spielsystem vielfache Geralevarianien fiir den Spiel- 
belrieb zur Verfiigung gestellt werden. Durch die Zulas- 
sungskontrolle ergibt sich stets ein konlroUierter Spielbe- 
trieb. 

Beispielsweise kann der Fall aufireten, daB an achi Gera- 
ten das Spiel "Tornado" gespielt werden soil. Dann wird das 
'Tomado"-Spiel in die entsprechende Speichereinrichtun- 
gen geladen. Hierzu kann einerseiis vorgesehen sein, daB 
von der Zentrale aus iiber mehrere Abspielsysteme wie z. B. 
zeniral vorgesehene CD-ROM-Plaiten und -Laufwerke 
gleichzeitig ein Abruf der Spieldaten ermoglichi ist. Um den 
Betrieb flexibler zu gestalten, konnen dabei in der betreffen- 
den Zenurale Wechsler mil z. B. mehreren GD-ROMs vorge- 
sehen sein, auf denen verschiedcne Spielsysieme gespei- 
chert sind. 

Fiir die Auswahl und/oder Anforderung der Spielsysieme 
sind die Unterhaliungsgerate voneilhaft mit Bedieneinrich- 
lungen versehen. Hierbei kann es sich um regekechte Tasta- 
turen, Touch-Scree n-Elemenie oder dergleichen, aber auch 
um Drehknopfe, Einzeltasten etc. handeln. Es ist zweckma- 
Big eine Bedienfiihrung oder Vorauswahl vorgesehen. 
, Es bcsichl auch die Moglichkeii, nichrcrc Spiele oder 
Spielsysieme gemischt zur Auswahl anzubieien. Es konnen 
dann Spielsatze von der Zentrale abgerufen werden. Hierbei 
konnen die Daten nichi nur fiir ein einzelnes Unterhaltungs- 
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gerSi Oder einfach fiir eine Spielhalle abgerufen werden. 
sondem auch fur mehrcre Geraie in einer Spielhalle. Fur die 
Sichersiellung eines Lizenzbelriebes ist es z. B. lediglich er- 
forderiich. auf den Speichennedien die Zulassungsdaien. 
Zulassungsnunuuern. Daium eic. mil einzuspeichem. 

GemaB einer Sysleinvariante konnen fiir ein UmerhaJ- 
lungsgerat niehrere Spiele oder Spielsysienie abgenifen 
werden. Es isi insbesondere fiir Spieihallen voneiihafl, ge- 
inSB einer anderen Sysicmvarianie die gespeicherien Spiel- 
programme und -daien gleichzeiiig fiir mehrcre Unlerhal- 
lungsgerate abzurufen. 

Je nach den Erfordemissen wird zu besiimmten Zeitpunk- 
ten ein Saiz von Spielen auf den Speichereinrichiungen ge- 
speichert. Es kann auch vorgesehen sein, die Speicherung 
nur fiir eine bestimniie Zeitdauer vorzusehen. 

Die Unierhaliungsgeraie sind mil einer Geldeingabe- und 
Geldausgabeeinrichtung und einer Geldverarbeiiungsein- 
hcii vcrschcn. Die Spcichcrcinrichlung jcdcsUntcrhaliungs- 
geraies enthall bevorzugl Stammdaten tlir eine Animation, 
Grafik, Video. Audio und/oder die Geld verarbei lung. Hier- 
durch wird die Zugriffszeit auf die Spiele wesenllich ver- 
kiirzl. Es kann auch die Verwendung von Wenekarten, ins- 
besondere Chipkarlen, oder ein zenlrale gefiilirles Spieler- 
konlo vorgesehen sein. Mil Abruf eines Spielsysiems hat 
dann der Spieler einen enlsprcchenden BeLrag zu enlrichlen 
oder dieser wird von seinem Konto abgebucht. 

Vorteilhaft kann eine spielubergreifende Verwaltung von 
Spiel- und Punklesianden. eic, allgemein von Spielmerk- 
malen und -ergebnissen vorgesehen sein, so daB derartige 
Dalen auf das nachfolgend aufgerufene Spiel ubertragen 
oder uberhaupt zugunsten eines besiimmten Spielers guige- 
schrieben werden konnen. Bei diesen Ubertragungsdaien 
handelt es sich z. B. uni Sonderspiele-, Jackpot-, Punkte- 
siiinde, Kredite, Miinzwerte, Bonussysteme. IJbemommene 
Guthaben oder Punklestande gehen mil Spielwechsel nicht 
verloren. sondem konnen beim nachslen Spiel eingeseizt 
werden. Hierdurch ist der Spielanreiz erhohi. 

Nachfolgend wird die Erfindung anhand eines vorleilhaf- 
ten Ausfiihrungsbeispieles erlauiert, das in den Figuren der 
Zeichnung dargestelll ist und nichl die Erfindung einschran- 
kend auszulegcn isL 

Es zeigt die einzige Figur (Fig. 1 ) eine schematische Dar- 
siellung eines Spielsysiems gemaB der Erfindung mil zen- 
lrale, angeschlossenen Unlerhaltungsgeralen und ange- 
schlossener Auswene- und Kontrollslelle, 

In Fig. 1 isi schematisch der Aufbau einer erfindungsge- 
maBen Anordnung dargestelll. Ein zeniraler Rechner 2 ist 
mil einem nichl dargesiellien Speicher versehen. In deni 
zenuralen Speicher sind Programme und Daten gespeichert, 
die iiber eine oder mehrcre Schniltslellen, insbesondere mil 
InternelanschluB, abrufbar sind. 

Eine Auswertungs- und Zulassungskontrollslelle 4 ist 
uber eine nichl dargesiellte Schnitlslelle, insbesondere mil 
InternelanschluB, mil dem zenlralen Rechner verbunden. Im 
gezeigten Ausfuhrungs bei spiel isles fiir den Kontrollbetrieb 
zu Daienschutzzwecken erforderlich, eine speziell hierfur 
vorgesehen Codierung zu verwenden. Die Verbindung zwi- 
schen dem zentralen Rechner 2 und der Auswertungs- und 
Zulassungskontrollslelle 4 ist durch einen Pfeil A4 gekenn- 
. zeichnet. 

Im folgenden werden Beispiele fiir den AnschluB von Un- 
lerhaltungsgeralen an den zenlralen Rechner 2 veranschau- 
lichl. Es konnen selbstverstandlich auch andere Kombina- 
tionen realisieri werden, wobei der AnschluB auch nichl noi- 
wcndigcnvcisc ubcr Inlcmcl crfolgcn muB. Dieses ist ledig- 
lich als Beispiel fiir eine leilungsunabhangige Ubenra- 
gungsweise erwahni. 

Zwei mil cnisprechenden Speichereinrichiungen verse- 



hene geldbeiaiigie Unierhaliungsgeraie 6 sind jeweils mil 
einer ebenfalls nichl gezeigten Schnitlslelle. insbesondere 
mil InternelanschluB, Tiir die Datenubertragung versehen. 
Die Verbindung zwischen den Unlerhaltungsgeralen 6 und 

5 dem zenlralen Rechner 2 ist durch einen Pfeil A6 Jeweils ge- 
kennzeichnel. Der zenlrale Rechner 2 steuen den Betrieb 
der Unierhaliungsgeraie 6 und versorgl diese nach Bedarf, 
d. h. insbesondere auf Anforderung, mil ben oli glen Pro- 
grammen. die im zentralen Speicher gespeichen sind. 

10 Es sind auch Gruppen von Unlerhaltungsgeralen mil dem 
zenlralen Rechner 2 verbunden. Beispiclsweise sind zwei 
mil Monitor und (Jeld verarbei tungseinheil versehene Unier- 
haliungsgeraie 8 in einer Gasistatle 10 aufgesielll, von de- 
nen uber Schnitlslelle bzw. InternelanschluB auf den zentra- 

15 len Rechner 2 zugegriffen wird. Die Verbindung der Unier- 
haliungsgeraie 8 mil dem zenlralen Rechner 2 isi wiederuni 
mil 8A gekennzeichnet. 

An cincm gcmcinsamcn Slandort 12 aufgcstclllc Unier- 
haliungsgeraie 14 sind iiber eine gemeinsame Schnitlslelle 

20 16 mil dem zentralen Rechner verbunden. Die Verbindung. 
ebenfalls ggf. iiber Internet ist mil 16A gekennzeichnet. 

SchlieBlich ist auch ein System vemetzier Unierhaliungs- 
geraie 18 gezeigl, die iiber eine eigenen Zentrah-echner bzw. 
Server 20 belrieben werden, beispieisweise in einer Spiel- 

25 halle. Der Server stehl Liber eine nichl gezeigte Schnitlslelle, 
ebenfalls ggf. iiber Inlemet, mil dem zentralen Rechner 2 in 
Verbindung. Diese Verbindung ist mil 20a gekennzeichnet. 
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Patent anspriiche 

1. Spielsysiem fiir Untcrhallungsgerate (6, 8, 14, 18) 
mil Ausiausch von Spielen iiber Schniitsielle mit Zu- 
lassungkonirolle bei dem 

die Unterhaltungsgeriile (6, 8, 14, 18) mit An- 
zeige- und Speichereinrichiungen versehen sind, 

- in einem Speicher eines zenlralen Rechners (2) 
Spielprogramme und -dalen gespeichert und von 
dem Rechner verwaliel sind, 

- die UnterhaJtungsgerale (6, 8, 14, 18) mil dem 
zentralen Rechner (2) iiber eine Schnitlslelle ver- 
bunden sind, 

- wobei fiir die Unierhaliungsgeraie (6, 8. 14, 18) 
jeweils bedarfsweise die gespeicherien Spielpro- 
gramme und -daten aus dem Speicher des zentra- 
len Rechners gelesen und in der beireffenden 
Speichereinrichtung gespeichen werden, 

dadurch gekennzeichnet, daB eine Auswerte- und Zu- 
lassungskonirollieile (4) mit dem Speicher des zenlra- 
len Rechners (2) iiber eine Schnitlslelle verbunden ist. 
die die im zentralen Speicher gespeicherien Spielpro- 
gramme und -daten erfaBt und die durchgefiihrien Le- 
sevorgange zur Speicherung in Unlerhaltungsgeralen 
(6, 8, 14, 18, 20) erfaBt werden. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Unierhaliungsgeraie (6, 8, 14, 18) ais Endge- 
rate ausgefuhrt sind, die einen Monitor, ein Bediener- 
board und eine Geldverarbeitungseinrichlung umfas- 
sen. 

.1. System nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Speicher des zentralen Rechners als 
nichl manipulierbares Speichermedium ausgefuhn ist. 
4. System nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Zulassungsnummem mit den 
zugehorigen Spielprogrammen und -daten fesi ver- 
kniipfi und gespeichert sind sowic sicis zusammcn mil 
diesen iibertragen werden, wobei die Zulassungsnum- 
ntem geladener Spielprogramme und -dalen sieis auf 
einem Moniior des beireffenden Unierhallungsgerais 
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angezeigi werden. 

5. System nach eincm der Anspriiche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnei, daB Unierhaliungsgeraie iiber eine 
Daienuhenragungsleiiung, eine Daienfemubertra- 
gungsieiiung oder iiber eine Schnicisielle verneizi sind. 5 

6. System nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnei, daS die Unterhaltungsgeraie niit Be- 
dieneinrichlungen fiir die Auswahl und/oder Anforde- 
rung der Spielsysienie versehen sind, 

7. System nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, lO 
dafi mehrere Spiele oder Spielsysieme zugleich von ei- 
nem tJniediallungsgerai abrufbar sind. 

8. System nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnei, daB die gespeichenen Spielpro- 
graninie und -daten gleichzeiiig fiir mehrere Unierhal- 15 
tungsgerate abrufbar sind. 

9. System nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch 
gckcnnzcichnct, daB zu bcstimmtcn Zcitpunktcn cin 
Saiz von Spielen auf den Speichereinrichtungen ge- 
speichert wird. -0 
10.. System nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Speicherung von Spielen in den Speicherein- 
richtungen fur eine bestimmie Zeitdauer vorgesehen 
ist. 

11. System nach einem der Anspriiche 1 bis 10, da- 25 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgerate (6, 

8, 14, 18) mit einerGeldeingabe- und Geldausgabeein- 
richiung sowie einer Geldverarbeitungseinheit verse- 
hen sind. 

12. System nach einem der Anspriiche 1 bis 12, da- 30 
durch gekennzeichnet, daB die Speichereinrichlung je- 
des Unterhaltungsgerates (6, 8, 14, 18) Siammdaien fur 
eine Automation, Grafik Video, Audio und/oder die 
Geldverarbeitung enthiiU. 

13. System nach einem der Anspriiche 1 bis 12, da- 35 
durch gekennzeichnet, daB ein zentra! gefiihries Spie- 
lerkonto vorgesehen isi. 

14. System nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Verwendung von Wertekarten, insbeson- 
dere Chipkanen vorgesehen ist. 

15. System nach einem der Anspriiche 1 bis 14, da- 
durch gekennzeichnet, daB Speichermerkmale von ei- 
nem Spiel in ein anderes iibenragbar sind. 

16. Verfahren zur Zulassungskontrolle des Gebrauchs 
von Spielsystenien mil Geldgexvinnen bei Schnittstel- 45 
lenbetrieb, bei dem Unterhaltungsgerate (6, 8, 14. 18) 
iiber eine oder mehrere Schnittsiellen (16) mit einem 
Speicher eines zentralen Rechners verbunden sind, in 
deni Spielprogramme und -daten gespeichert sind, und 
von den Unterhaltungsgeraten Spielprogramme und - 50 
daten angefordert und in Speichereinrichtungen der 
Unterhaltungsgerate gespeichert werden, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB eine Auswerte- und Zulassungskon- 
trollstelle (4) uber eine Schnittstelle die im Speicher 
des zenu^len Rechners (2) gespeicherten Spielpro- 55 
gramme und -daten erfaBi und die durchgerlihrten Ab- 
rufc von Spjelprogrammen und -daten erfaSt und kon- 
Q-oUiert. 

17. Verfahren nach Anspruch 16, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Zugriff der Auswerte- und Zulas- 60 
sungskontroUsieile iiber eine Codierung erfolgt. 
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